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__ FASE CLASSIFICATORIA
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— FASE FINAL:
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- - | 2 ogar, bem como INSCRICAO' ANTECIPADA NA SECRET SLUB
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1. .17 do Grupo B | gerj devolvida a equipe a que percente. L C ; bola branca. O parcel : RA s de verao estampadas

{. 1 do Grupo A . . o | | e adae davers - PARTICIPACAD : tro do semi-circulo com 4 . . - : . 2 A
2 1 do Grupo D 2. 1.* do Grupo Lﬂ: As bochas ainda nﬂr}_u:-gmt_c. df.duar.annzﬁtarr:&s:} __ Cada Emprsa podera nscrever 01 (uma) equipe, ro que embolsar ganha a partida. : Filho de: Eraci Mmqundu Mazon Leite e Eurides de Rua Mal. Deodoro, 25 — Fone 292-2662
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por sorteio que disputardo pelo sistema de rodizio em
classificando-se 01 (uma) equipe de

ro] con-

01 (um) turno _ slineas " » de outra bola, jogada cstd -
cada grupo para a fase semifinal § 3* — Quando o balim ou bocha, ao serem ar —- 1:-:: JOBO - A X 1{, cada, com O replque f"l; cenecificada ; F 4
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dos grupos para a fase semifinal: . jogada, ndo poderd exceder a dois (02) minutos tempo — O direito de ser A, B e C nultﬂ q € soGl cireulo marcado no desenho, podendo jngﬂrhﬂlﬁa , - . A firma Armazem Bom Jesus de Bernardina
GRUPO °I° GRUPO °J este que serd observado pelo julz. Em caso de Infra- | r4 decldido por sortelo entre oS CAP7CRS SFE 00 © | ra qualquer lado, sendo gue se MOUNEE TR O ey 9 Sugan Augustyn, comunica que
1 1* do Grupo A 1. 1° do Grupo B cdo. o Juiz chamara a atenco do capitdo da equipe, pes disputantes, sendo que eles devem € E- numerada dentro do semi-circulo, esta nAo po E“ .| : ' i q
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3. 1" do Grupo E 3. 1* do Grupo F retirada de uma tocha de sua equipe até o final da dos seus jogadores, segundo as letras. 26 — Chama.se “SNOOKER guando a bola - e i n° 19 com a numeracio 5401 & 5450. tendo
At ke 4. 12 do Grupo G | Darvida — UNIFORMES 3 5o da vez (vermelha ou numerada) esta cnherla;:; & e id icad e : |
— Fasa Final: Nesta fase serg adotado o sistema As bochas poderfio ser medidas a qualquer mo- — Qualquer peca de roupa do J'Z!Eﬂ or, a I a ou invisivel em linha reta, por causa de nutrns,_ { % sido comunicado ao orgao Eﬂl‘antentE,
de cruzamento ollmplco mento, mesmo que uma das equipes ndo as tenha mais ser Melas ou SAPATO-TENIS, devera Ser de um bolas Tira-se o "SNOOKER" jogando por tabela._j: d

1* Jogo — 14 do Grupo | X 2. do Grupo J

2" Jogo — 1. do Grupo J X 2° do Grupo |
3* e 4° Lugares

1" Jogo — Perdedor do 1. jogo X Perdedor do 2° Jogo
1 e 2. Lugares

4" Jogo — Venc. de 1.* Jogo X Venc, do 2.* Jogo.

e)] Mais de 24 (vinte e quatro) concorrentes,

— Fase Classificatéria: Os concorrentes serfio di-
vididos em 04 (quatro) grupos, por sorteio com dispu-
ta por eliminatéria simples, clasaificando-se 02 (duas)
equipes para a fase semifinal.

o lancamento,

a desclassiticac:
afeitos produzidos . .
mitido. ao Jogar a bocha ou ballm. apolar-se nas ta-

Desde a linha de saida nao & per-

ratirada por Infragdo, deverd jogar, entdo, o adversa-

rio;
Quando o jogador usar a hocha do adversdrio. se-

-has estas serdo desclassificadas e ter8o, seus afel-
tos produzidos, anulados; y

Quando um jogador atrapalhar intencionalmente a
trajetéria de uma bocha desde a saida, quando Jogada
a ponto, ou qualquer bocha em movimento, serd pe-
nalizado com @ perda de 04 (quarto) pontos

para jogar,

Quando uma bocha constituir-se de obstéculos pa-
ra a medicdo de.outra, poderd ser retirada para esse
efeito ou para reparo de piso,

Quando for Impossivel definir com exatidio a
bocha que esteja em vantagem por estar em Igualda-
de de distdncla de outra ou porque ambas estejam to-
cando o ballm caberd & equipe que tenha provocado
niclalmente o empate, a obrigatoriedade de continuar
jogando. Fica terminantemente prolbldo aos Jogadores
e [ulz, durante o desenrolar da partida conversar com

ar se for embol

50 metros nado costa seu INE

de pontos, por sexo, sérg d sequinte

visada néio entirar na

10 al jogou .
: 06 Eﬂbrf'?ﬂjucl i::amdar é obrigado a dizer, clara.

e sendo embolsal
19 — A partida

for embolsada, nao

termina quando, a 7 (preta)
havendo mals bolas na mesa.
quem fizer malor nu

ro de sequndos (2.*) lugares e assim sucessivamente
gté que se apresente O Campedo

pe, obedecera ao seguinte sistema de distribuigao: bola cair ou saltar

— Disputardo um torneio semelha_nte a CO
PA SWAYTHLING, isto é, melhor de (cinco) par-
tidas individuais. Os 03 (trés) Jogadores de uma
equipe serao denominados A, B, e C o da oulra
X YeZ e cada jogo lerd a seguinte seqliéncia’

22 — Quando qunlm;sr
lhar. perde-se 7 ponlos .

5 bﬂh—- U?;:me em “SNOOKER' ao todo 8 bolas,
branca ¢ 7 numeradas

umﬂEd — PoderA haver uma jogada com a bola

da vez ou numerada € A mesma na bolsa Indl-

uniforme. que NAO SEJA BRANCA

e — Insigniai ou letras na parte da frente, na
lateral ou nas vestimentas de Jogo e qualsquer
enfeites de cor diferente ao longo das bordas ou
costuras nao poderdio ser tdo grandes nem tdo
visivels que possam quebrar a uniformidade da
cor da vestimenta de jogo, 0s enfeiles deverao
ter mals de 1,0em (um centimetro) de alrgura,
—Agasalhos cﬁmp‘:etéus ;gﬁpﬂarte dci n;esjrz::.

DEVERAO SER USA uran :
fa‘}\?:r permissido expressa do COORDENADOR da

ou com efeito. ¢
27 — Depols de “tentar” uma bola é obrign- -
térlo o jogo sobre a “‘da vez', s6 se pode, pois<
tentar uma 30 Vez. |

28 — Para ver quem deve sair primelro no

comeco do jogo, tirase a sorte. _
20 — O jogador que tocar em uma das bolas

na ocasl@o de jogar, perde T pontos,

30 — B permitido o uso de tacos como o “fan-

cho'', para certas Jogadas.
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Noiva: MAGALI APARECIDA MOH.AFiIS

FOTOPAR — Sempre a melhor em artes fotogra-

ANIMACAO — Cameld 3000

UIA 4 — Tercga: 16,00 horas — Premiagdo para as melhores

Fantasias e Blocos

PROMOCAO:

ERTRAVIO

fica 0 mesmo sem validade

- -
— Fase Semifinal: Os 08 (oito) semifinalistas | -5 sccitentes S easiiade _ : Eifer_m:iiLDR DAS BOLAS: E
constituirdo 02 (dois) grupos (I e J), que disputardo Os |ogadores vestirfio, obrigatoriamente, camisa, — NAO SERAO PERMITIDAS, roupas de uso 5 Nl A | = L
pelo sistema de rodizio, classificando-se 02 (duas) | oo emblema da Empresa, ténis ou calgado sem salto comum e 0s integrantes de uma equipe, deverao 3 - vmgre a
equipes de cada grupo para a fase final. A constituicao e com sola lisa. se apresentar com UNIFORMES IGUAIS em ca. : — METITE 5
dos grupos sera Igual & do item D. — FORMAGAO DAS EQUIPES da partida ou Jogo. - e 5 Colchdo Casal 14cm ... Cz$ 890,00
: —dFase f:alénTﬂia!;em*;;SEra disputada pelo sis- — Duplos — 04 bolas = e ioVA0 __ EMPATES ? TR A EE ;ﬁn oo 2 Ceclchdo Casal Ortopédico Cz$ 1.190,00
ema de cruzam imp! =5 HA ao, semi-fin == y - + :
Il — DCS CRITERIOS DE DESEMPATE ST EE;E%‘?&?S E?;CEGNTAGEE,MDE FU,.J?DS: — Nas fases de classificagao, 7 — Preta. . % Colchao Solteiro Cz§ 299,00

FUTEBOL DE SALAD

a) Empate entre 02 (duas) equipes:

— Resultado do confronto direto;

— Saldo de gols de todos os jogos realizados
dentro do grupo;

— Gol Average obtido em todos os Jogos reall-

— 1 bocha — 01 ponto

— 2 bochas — 02 pontos

— 3 bochas — 03 pontos

— 4 bochas — 06 pontos

— Os arbitros deverdio ser indicados pelos repre-
sentantes de cada Empresa,

final em que for decidido i|:u=’.;]-::n sistema de turno
aplica-se 0 seguinte:

mmallﬂi Erﬂpat& entre 02 (duas) eguipes decldir-

se.f pelo resultado do confronto direto,

b) — Entre 03 (trés) ou mais equipes, a dﬁ'

clsio serd realizada pelo “ESCORE AVERAGE",

obtido nas partidas entre as equipes que estao

32 — O sistema de competicio a ser utlliza-
do serda o do RODIZIO, de acordo com os crité-
rios previstos no REGULAMENTO TECNICO.

33 — Os casos omlissos serao resolvidos pela
Direcao Técnica,

-
i
-
1. i, &

-

T _,.-

BT Ca i NODrE r s TS
sete pecas ...

Conjunto Modulado com

Cz$ 1.290,00
Cz$ 3.290,00

zados dentro do. grupo; § 4* — Os casos omissos serdo resolvidos pela i DISPOSICOES DAS BOLAS
' condigoes; NO JOGO DE "SNOOKER
— Sorteio i D Diregdo Técnica da Competigdo. S Lﬁ“idﬁ?sﬂ‘imm uqempni_, » desempate sera Jr BOLA AZULNO\_/ BOLA COR \ I LOJA: AV. DES. DR. CLOTARIO PORTUGAL, 108
b) Empate entre 03 (trés) ou mals equipes: V — CICLISMO "SETS AVERAGE" obtidos nas parti- CENTRO DA DE ROSA _
— Saldo de gols dos jogos realizados entre si; - - feito por . MESA NO APICE FONE: 292-3480
Gol A btid lizad 1 — O Campeonato de ciclismo serd regido pelo | 454" gjsputadas entre as equipes que estdo em 00 AN, VE RSAR!ANTES
== ol Average obtidos nos jogos realizados entre Regulamento Internacional, obedecendo, entretanto, as igualdade de condicdes; O~ ruce \ THL-I.H-‘.]_I_.I__I::.':I‘O 5 s FABRICA: R. DOMINGOS VAZ DA SILVA, 194
' - seguintés normas: empate, o desempate se A : :
oo j’é‘td?ﬂdg gols de todos os jogos reallzados a) O Campeonato serd disputado na modalidade darﬁd]paapzilﬁiglﬁ %E "EGH'TTGS AVERAGE'". O~ marron Q 01 MURILO KNAPKI — 1 ano — 15/02/87 S > A " FONE: 292-2113
=] Gmgnferaga obtidos em todos os jogos rea-- ""d'“'d“’;” “mﬂi’:ﬁ:] [szl’,:,ﬁ;ﬁ_?“;“imidm ou mela cor. | obtidos nas partidas disputadas entre as equipes Q- smarvte BOLA PRETA POR MARCELO KNAPKI — 7 anos — 04/02/87 } .
. et z jgualdade de condigoes; TRAL DO is: Lui r Knapki 1
"Hdﬂ_s gﬁ?féf’a RIS gice: e o :}St{{g t%rn:e.ll::a.Lg:at,il:u:ln:.- o empate, o desempate se ~ e Pmﬁﬁ L'UIIACEéIl'DSK Ei (!
TENIS DE MESA — BOCHA E]—-—Cit:mélar [bu:u-::!eifn comum — aemémnrch;] darA na mesma seqliéncia anterior, com os re- ) '8 e Maria Amelia Knapki. p- \
a) Empate entre 02 (duas) equipes: ciclistas por cﬁi;?r?a?ﬂmaﬂsms;::::;ﬂ;sa:régs[égin;?ﬂ sultados obtidos em todas as partidas disputadas. TRUCO A
Resultado do confronto direto

b) Empate entre 03 (trés) ou mals equipes:

— Saldo de pontos dos jogos reallzados entre si;

— Pontos average dos |ogos realizados entre si:

— Saldo de ponto de todos ‘03 jogos realizados
dentro do grupo;

meiros contardo pontos na prova, na categoria.

c) A prova sera de estrada num percurso de 30
(trinta) KM, para a categoria oficlal e 13 KM para a
categoria standard (passelo).

d) Cada ciclista contard pontos de acordo com sua

X — VOLIBOL

«+ _ 0 Campeonato de Volibol serda regido pelas
Regras Internacionals em vigor no Pals,
mals estas normas.

2 — A modalidade serd disputada nas categorias
masculina e feminina.

01 — DAS EQUIPES
a) Cada equipe serd composta de 03 (trés) du-

-

plas @ 01 (um) Jogador reserva. |
b) NBo se permitido substituicio de jogador no;

MAROQUE
Filha de: Elizete Maria e

Noiva: MARLI DO CARMO

Marccs Maroque Sobrinho.

ESCOLA DE MUSICA

— Sortelo classiicacdo fina da prova (ex: 20° lugar — 20 pon- | o RASCUIRR & (OTIIEL 1oes serdo fogadas | transcorer da rodada de um Jogo, mas soments nos e tom“nll n no Ncive: SERGIO LUCIANO
VOLIBOL ey — : : em 02 (dols) sets vencedores. ' 8, FEDAL
a) Empate entre 02 (duas) equipes: dos Bs]m?:r?rg:n;gg? Hﬂ?ﬁiﬂ attllﬁa:GT:sdgzagnTﬂg 4 — O empate entre 02 (duas) equipes, decldir- ¢) As duplas poderdo ser masculinas, femininas, ‘& j=u | Filho de: llda e Angelo <
= Elesu[tadﬂ do confronto direto: categorias, for a menor se-4 pelo confronto direto J& realizado entre | ©U ﬂalzﬁtﬂﬂ-nﬂ BARALHO al Fedalto Er ErE
) Empate entre 03 (tr8s) ou mals equipes: : rore mas = £ WP , :
— Saldo de sets dos Jogos realizados entre si; mde;;:f:jﬂﬂnd;rﬁ,;bl:lclﬁm Sl = LRI e ), 5 — E‘itﬁﬁﬂs (trés) ou mals equipes, decidir-se-& Serfio utilizadas 40 (quarenta) cartas, sendo O i C enlace realizou-se na Igreja
Saldos de pontos de jogos realizados entre si; VI — CORRIDA RUSTICA pelo saldo favoravel de “sets” nas partidas | quatro a menor e trés a maior (4, S, 6, 7, dama, vale-ag 9! Comunicamos a todos que a Escola de Hecu- de Reboucas, sendo este ce- CURSOS OFERECIDOS:
— Saldo de sets de todos os jogos realizados realizadas entre si Persistindo o empate, de-

dentro do grupo;

— Saldo de
dentro do grupo;

§ Unico — O sistema de desempate seréd aplicado
em todas as fases e colocacghes.

IV — BOCHA

1 — O campeonato de Bocha serd regido pelas
Regras Oficiais obedecendo, entrefanto as seguintes.
normas:

8) Cada empresa poderd inscrever uma . equipe
constitulda por trés (03) atletas, sendo que um (01)
serd reserva.

b) As partidas serlio disputadas e Ih
trés (Jogos de Duplas). ’ T meInetRCe
c) Todos os Jogos serlio disputados em 16 (de-
zesseis) pontos e para efeito de classificacio, cada
jogo contard 01 (um) ponto, perfazendo. a equipe ven-

pontos de todos os jogos realizados

1 — A prova seri realizada em percurso a ser
determinado. pela Comissdo Técnica, numa distdncia
de 5.000 metros.

2 — Cada Empresa poderd Inscrever atéd cinco
(05) atletas por naipe na prova, mas somente trés, (03)
contardo pontos.

3 — Cada atleta contard os pontos relativos a sua
classificaclo (ex. 20 lugar — 20 pontos, 1.* lugar —
01 ponto),

4 — Serd Campea a Empresa cuja soma dos pon-
tos de seus trés (03) primeiros atletas completarem
@ prova, for a menor de todas.

5 — Haverd uma contagem para o masculino e
outra para o feminino,

6 — Os casos omissos serfio resolvidos
ordenador da prova.

VIl — FUTEBOL DE SALAO

pelo Co-

te rel az, dois e trés). Serdo eliminados os oito {0_31-:
nove (09), dez (10) e coringas.
03 — DAS MANILHAS ~
Manilhas sfo as cartas Imediatamente superior &
mesa. Ex. — Virando um RElI as manilhas serdo 08

AZES, virando um CINCO as manilhas serfio os SEIS:
atc. |

"l
OURO — E a manilha de menor valor — cham®
se MOLE

ESPADA — chama-se ESPADILHA
COPAS — chama-se SETE COPAS

PAUS — E a manilha de maior valor — chama-88
GATO

04 — DO NUMERO DE CARTAS
Cada jogador receberd, na rodada, 03 (trés) ¢

05 — DO MAGO

cldir-se-4 pelo saldo favorivel dos pontos em
todas as partidas reallzadas entre as mes
mas. Persistindo o empate novamente, sera
decldido por sortelo. '
8§ — O sistema de desempate serd aplicado em
todas as colocacdes e turnos.
REGULAMENTO DO JOGO DE SENOOKER
Das Inscrigbes

01 — Cada equipe serdA composta de 04 (qua-
tro) elementos, sendo 03 (trés). titulares e 01
(um) reserva.

a) — Nio serfi permitido substituicdo de jo-
gador no transcorrer da rodada de um jogo, mas
somente nos Intervalos das mesmas,

02 — Uma partida serd decidida nuyma me-
lhor de 03 (trés) pontos. Cada jogo contard (um)

e

tas.

#FIJEFJ'I’J

. | 'peracdo da Crianca Excepcional (ERCE), esta
' | admitindo estagiario em FISIOTERAPIA, para
[.atendimento no periodo da tarde.

2! - Os interessados poderao obter maiores infor-
| |[.magées pelos telefones: 292-1161 Ramal 1521 —

292-1419 (Sra. Claudete) ou 292-2375..

1987.

metos felizes.

lebrado por Dom Pedro Fedal-
to no dia 14 de fevereiro de

FOTOPAR — Sempre a me-
lhor cobertura em seus mo-

Toda linha com
exclusividade no
SALAO DA MARLENE
Rua Marechal Deodoro
N°® 25 — 'Sala 04
Fone: 292-2407

YIOT YSSON W3 48 YHNIT VYA SIHTY.LId

PIANO — ORGAO — VIOLAO

CAVAQUINHO — FLAUTA DOCE
TEORIA E SOLFEJO MUSICAL E CORAL

MATRICULAS ABERTAS
RUA XAVIER DA SILVA, 1243
FONE: 292-3609

(‘o1 @ pbpig obrup)
0pz[ SPIQ SeA[pduox) Dnjy

1 — O Campeonato de Futebol de Sallo ser re

gldo pelas Regras Oficlais em vigor no Pals, obedec
do, entretanto a estas normas. ' s

2 — Nas fases de classificaglio, semi-final e

ponto, perfazendo a equipe vencedora de uma
partida 2 (dols) pontos no maximo. Em caso de
empate na classificacio serda melhor classifica-

cedora de uma partida, 2 (dois) pontos, no méaximo.
d) Em caso de empate na classificacio, serd me-

lhor classificada a equipe que houver obtido o maior
nimero da vit6rias. Persistindo o empate, serd obser-

CS

a) Somente poderdo ser organizadas as cart

que, no final das rodadas, permanecam viradas sobr
a mesa.

A

 H3S 3a JINIHIIIA OHNILIA[I WN WOD IAYaH3dlT Y ndsa 'n;nul
i "(L861/2/82 2P DPI[PA DI18jO) n ,I 4 e - - -

vedoTolsaldolds ot cada partida terd a duraglo de quarenta (40) mln"p:h gn :‘ltgg;lal.spe g::sl.:t?:;gr nnz?'t:l;nt?e m:ei_n&r ur‘::l;'enr?v? b) N&o é permitido tirar carta do baralho par : v : ' oIpDy — elLUe e
U Taorials ﬂ!'ﬁl‘l?l?ﬁ :!EE::;I;::::TEE;;:IIH‘?H FﬂrsT;f;r. divididos em dois (02) tempos dg vinte (20) m'lnlll.ltﬂt d; 0 resultado do confronto direto para apnnt.a; completar o mago pretendido e apenas o jogador qu; uf 'sgn!nadsa sodaid OIPRIOIOIAl Oy JDD 'YasOof SD}J-DIO | / OIpDYH eueud S P
lidade ¢ asta mods- com dez (10) minutos de intervalo. o vencedor. Se ainda persistir o empate, um sor- :nti:ulr na vez para dar as cartas, podera apanha-las ¥ = E-.. '00'S . SZD) np;m-nun ‘UU'US SZ0) [TULA ndm“ 'U_Urgs szo neud ndur!'] — Q.’.SO OJ'

e) Um Jogo vencido por *WxO", marcaré, a favor I?J_ CMLAIES telo definird o classificacio. 9 é‘fﬂr 0 mago. No caso da 1.* ou'2° feita, as cat = fI° xpd © 00'SZ $§ZD DP[oipjusA Dind OMNJ-HUD DADI] — O__ W d é.
da equipe vencedors, a contagem de 16x0. ?“““ em que a fase classificatéria @ semi-final, | Do Uniforme tas deverfio permanecer virados na mesa para queé 'f' o > “
D Antes do Inicio de cada partida, os Diretores 89ja "i*g'“'tgﬂﬂ simples: " 03 — O jogador deverA fazerse representar gam parte do maco. B PUsLLLID o
técnicos indicarfio & mesa, a constituiciio das equipes | 4 = U;T 0 o Jogo terminar empatado, sers cobra- | com camisa ou a parte superior do agasalho da 06 — DO DESCARTE § -011DD NoS W 0}I0Juod o Dzo[eq opupuoidiodoid 0IpiA @p Diq , S P
e nomearfio os caolties, Todos os demals atletas ine. 0 uma série de trés (03) penalidades méximas. pelos | empresa ou de trabalho, Inicia-se pelo jogador da direita de quem deu A8 piay s d
'-‘-ﬂ'tﬂ;] !ﬂnliu “ﬁ"“ﬂ“i, serdo considerados reservas, ::Lﬂr::duugu:r;ﬁrm:il:;mpi]pnmda [“;“‘[‘“ 0 E?Iﬁlfn} de- Doy :irtﬂa. A segunda rodada Inicia pelo jogador que g' g — _ﬁ“o 'D[c[ 'Uzﬂ 'ﬁhal[o 'Ullﬂﬂns 'UUUI.:I OIJUDIA[ dﬂ"lald Dind spjodapn O}U3w95U97

ogo de bocha I 0 responsdvel técnlco, o Jogo nhou a primeira. A t n 9 3
eqUIDEaTobTer b oS puntu:?m ste em que. uma das b) Persistindo erceira, se houver, Inicia pet

| mediante &s bochas que
consiga colocar mals perto de yma pequena bola neu-

tra [h!"ﬂ'l]_ do que as bocha
uma vez jogadas todas as Eocf!'m: g = peicontrina,

h) Antes do Inicio

hﬂﬂhﬂ!. é parmitida 208 |ogad p sorteio das
uma Jogada de cada lado, Jogadores  visitantes fazer

8 titulo de aquecimento, .
berd iniciar a partida; As, bochas, e voo Soriel0 %

Com as bochas escolhidas, |

pela cobranca

nadamente, até que haja um vencedor,
4 — EMPATES NA FASE FINAL:

(02) tempos de cinco (05) minutos sem |
b) Cobranca de uma s sem Intervalo.

des méaximas, pelos atletas q
éxcelo o goleiro) designados

0 empate, a decisdo serd efetuada
de uma (01) penalidade méxima, alter-

a) Prorrogagéo de dez (10) minutos, divididos em

série de trés (03) penallda-
ue terminarem a partida

previamente pelo res-

Jogador que ganhou a segunda. \
07 — DOS PONTOS :
a) Marcard um PONTO a dupla que vencer dua?
rodadas no mesmo carteado. Se uma dupla vencer ay
duas primeira, ndo havera a terceira. O jogo & e

melhor de trés. Vence f
12 pontos, rd a dupla a partida que Iﬂm!.

04 — Na ocaslio da saida, e sempre. todos
05 parcelros Jogam s0 com a bola branca,

05 — A salda é livre, sempre com a intencgéo
de bater na vermelha; se ela niio for embolsada
80 se¢ perde a vez de jogar.

{ 06 — Se nfo bater na vermelha o parceiro
perde 7 pontos.
07 — A bola branca batendo na saida em

b) Quando uma dupla atingir 11 (onze) pon1os; .'

]

su'iHAOWO.LHV n3as YZIHOTYA 3 YZITYNOSHId.

OHHYD OIHdOHd ON YAOH 3d OININYIONYIVE e
| (<% 1V1OL YANYHNDIS SNIOTLOHd STWHYTY ‘WOS ‘SOMOSSIOY 3 WIDVINOW e

. | ualquer bola que nfo seja vermelha d podera decidir se jogara n —

ndo poderdio ser substituldas, a nje ser e oo a8, | ponsdvel técnico. 9 , perde-se 7 | gard a proxima rodadn ou N¥™ 8 Y .
. @ nlo ser por defel ' ontos. : » consultando-se os val MALS el

mﬂ:lﬂnéz !m}ulranucdnrrar da partida. et Peln‘::]:ui?;ﬂ:;mdd: 3m*§m[%ﬁt]u.pgnﬂdﬁ5?dnn serd efetuada - 08 — Quando a boln branca calr na bolsa | Perder, o adversario ::rsmc::a:ﬂs{g;rtg:;uii Ig?l de it —
gada deverd ser Inicieda Com o langa- | nadamente, até que haja um vﬂnnud:r maxima, aifer- perde-se 7 pontos ¢ a vez. Sistir, a dupla 1t

e —— —

10 — Se a0 jogar para uma bola vermelha, | 1 ¢ i
continua ni pag: 1=

—_ A

T o ——y

— i —

Ih &
- m— i
||
i

adversaria marcord apenaos um pont¥ &
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